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TECHNIQUES D' ANIMATION

LE MARCHE DES INITIATIVES a oL Y ;quml,‘&:."*s

(OU MARCHE DES EXPERIENCES)

Permetire a des porteurs de projets de témoigner de leurs réalisations, et aux participants de
prendre rapidement connaissance de ces expériences et de poser leurs questions aux porteurs
de projets de maniere trés directe et spontanée.

DEROULEMENT

¢ 1% temps : Présentation des regles du jeu

Apres une présentatfion fres rapide de leurs actions, les porteurs de projets/d’initiative
seront répartis dans la salle. Les participants pourront aller & leur rencontre et échanger
avec eux pendant 20 minutes.  lls changeront ensuite d'interlocuteur et iront découvrir un autre
projet/initiative de leur choix.

3 ou 4 tours en tout, selon le temps disponible.

e 2°™ temps: les porteurs de projets/d'initiatives sont regroupés debouts autour de
I'animateur. lls présentent leur projet succinctement en 1 minute G I'ensemble des
participants, également debouts.

Objectif : permettre aux participants de choisir les projets qui les intéressent le plus, de
« faire leur  marché »

e 3°™ temps : les porteurs de projets/initiatives se répartissent dans la salle. Les participants
sont invités a rejoindre ceux qu’ils souhaitent entendre/questionner. Tout le monde reste
debout pour fluidifier les déplacements.

Chaque porteur de projet/initiative présente son action en 5 minutes. Les participants
disposent de 15 minutes pour échanger avec le porteur de projet : questions/réponses.

e 4°™ temps : la cloche sonne et les participants « changent de crémerie ».

PRE - REQUIS

- salle assez grande pour disperser les porteurs de projets

- 6 a 10 témoins briefés pour présenter leur projet en 5 min

- 30 & 60 participants : 6 ou 12 participants/témoin

- 1h30 environ pour 3 cycles : présentation des regles (5 mn) + présentation rapide des projets
(10 mn) + chague séquence (20 mn) + changement de témoin (5 mn)

- Une clochette pour cadencer les changements de témoins



QUELQUES APPLICATIONS
Partage d’'expériences sur un méme theme lors de réunions de réseau, de colloques annuels...

AVANTAGES

- Permet de présenter un plus grand nombre de témoignages qu’une présentation en pléniere.

- Incite les témoins a présenter I'essentiel dans un temps tres court.

- Facilite la prise de parole et les questions des participants, par la proximité physique, la posture
debout et le petit nombre de participants/groupe.

- Pour les mémes raisons -discussion en petit groupe- les participants n'hésitent pas & poser des
questions sur les difficultés rencontrées et les témoins apportent plus facilement des réponses
concretes que devant un grand auditoire.

INCONVENIENTS
Les participants ne peuvent pas assister a toutes les discussions et ne profitent donc pas de tous
les témoignages, ni de toutes les réponses apportées.

VARIANTES
Le froisieme temps peut étre rallonger si I'objectif est de décortiquer un projet plutdét que le
découvrir.

Vous venez de vivre un marché des
initiatives

Dans quel cadre pourriez-vous utiliser cette
animation ?

> quelles sont vos impressions ?




